ULUSLARARASI SOSYOLOJi VE EKONOMIi DERGISI
INTERNATIONAL JOURNAL OF SOCIOLOGY AND ECONOMICS

Www.isoec.net e-ISSN: 2651-527X

DOI: http://doi.org/10.5281/zenodo.14503297 Accepted: 10.12.2024

Yabanci Dil Olarak Tiirkce Ogretiminde Dijital Uygulamalar

Digital Applications in Teaching Turkish as a Foreign Language

Murat BALDIR
Milli Egitim Bakanlig1
murat-baldir@hotmail.com, ORCID: https://orcid.org/0009-0006-4388-5883

Ozet

Bu arastirmada Tiirk¢e dil becerilerinin gelistirmede dijital uygulamalarinin 6nemini ve etiklerini
belirlemek hedeflenmistir. Aragtirma, nitel arastirma modellerinden biri olan durum g¢alismasi
deseni temel alinarak gerceklestirilmistir. Arastirmanin ¢alisma grubunu, Aksaray ilinde gorev
yapan 16 6gretmen olusturmaktadir. Arastirmada, konuya iliskin derinlemesine bilgi edinmek
amaciyla, veri toplama araci olarak goriisme teknigi kullanilmistir. Arastirmanin veri analizi
stirecinde nitel aragtirma yontemi benimsenmis, veri toplama araci olarak ise arastirmaci tarafindan
tasarlanmis yari-yapilandirilmis goriisme formu kullanilmistir. Aragtirmada, yar1 yapilandirilmig
goriismeler sirasinda elde edilen ses kayitlari, icerik analizi yontemiyle incelenmis ve veriler
arasindaki anlamli iligkiler ortaya konulmustur. Arastirma, dijital dil 6§renme uygulamalarinin
Tiirkce becerileri lizerindeki etkisini "Kelime Kartlar1", "Sozciikk Oyunlar" ve "Gramer
Egzersizleri" gibi temalarla ele almis ve katilimcilar arasinda en fazla vurgulanan unsurun "Gramer
Egzersizleri" oldugu belirlenmistir. Arastirma, dijital uygulamalarin Tiirkge dil 6gretiminde dnemli
bir yer tuttugunu ve 6gretmenlerin bu araglar hakkinda daha etkili stratejiler gelistirmeye yonelik
algilarin1 anlamamiza yardimc1 oldugunu gostermektedir.

Anahtar Kelimeler: Yabanci Dil, Tiirkce Ogrenimi, Dijital Uygulamalar.
Abstract

The aim of this study is to determine the importance and ethics of digital applications in developing
Turkish language skills. The research is based on a case study design, one of the qualitative research
models. The study group consists of 16 teachers working in Aksaray province. In order to obtain
in-depth information on the topic, the data collection method used was the interview technique.
During the data analysis process, qualitative research methods were employed, and a semi-
structured interview form designed by the researcher was used as the data collection tool. The audio
recordings obtained during the semi-structured interviews were analyzed through content analysis,
and meaningful relationships between the data were revealed. The study examined the effects of
digital language learning applications on Turkish language skills through themes such as "Word
Cards," "Word Games," and "Grammar Exercises," with "Grammar Exercises" being the most
emphasized element among the participants. The research demonstrates that digital applications
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play an important role in Turkish language teaching and helps in understanding teachers'
perceptions of developing more effective strategies for using these tools.

Keywords: Foreign Language, Turkish Learning, Digital Applications.

GIRIS
Problem

Yabanci dil olarak Tiirk¢e 6gretiminde dijital uygulamalarin kullanimi, giiniimiizde 6grencilerin
dil becerilerini gelistirmek ve 6grenme siirecini desteklemek icin 6nemli bir ara¢ olarak giderek
daha fazla 6nem kazanmaktadir. Dijital uygulamalar, 6grencilere interaktif ve etkilesimli bir
O0grenme deneyimi sunarak dil 6grenme siirecini daha eglenceli ve ilgi ¢ekici hale getirebilir
(Sarikaya, 2020). Ozellikle mobil uygulamalarm yaygmlasmasiyla birlikte, 6grenciler dil
becerilerini  gelistirmek i¢in  istedikleri zaman ve yerde bu uygulamalardan
faydalanabilmektedirler. Bu dijital uygulamalar, dil 6grenme siirecini ¢esitli yollarla
destekleyebilirler. Kelime 6grenme uygulamalari, 6grencilere yeni kelimeleri 6§renme ve bunlari
kullanma firsati sunarak kelime dagarcigini genigletmelerine yardimci olabilir. Dilbilgisi
uygulamalari, dilin yapilarin1 6grenme ve dogru kullaniminmi pekistirme konusunda 6grencilere
rehberlik edebilir (Akyildiz, 2022). Dinleme ve konusma pratigi uygulamalari ise 6grencilere dilin
dogal kullanimin1 deneyimleme firsat1 saglayarak iletisim becerilerini gelistirmelerine yardimei
olabilir. Bununla birlikte, dijital uygulamalarin etkinligi ve uygulanabilirligi konusunda bazi
zorluklar bulunmaktadir. Oncelikle, uygulamalarin igeriginin kalitesi ve uygunlugu énemlidir; bazi
uygulamalar yeterli diizeyde Ogretici igerige sahip olmayabilir veya 6grencilerin ihtiyaglarina
uygun olmayabilir (Tekin, 2021). Ayrica, teknik sorunlar ve erisim kisitlamalar1 da kullanicilarin
dijital uygulamalardan tam olarak faydalanmalarin1 engelleyebilir. Bu nedenle, yabanci dil olarak
Tiirk¢e 6gretiminde dijital uygulamalarin etkin bir sekilde kullanilabilmesi i¢in, 6gretmenlerin ve
Ogrencilerin ihtiyaclarina uygun, kaliteli iceriklere sahip uygulamalarin gelistirilmesi ve
kullanilmast 6nemlidir. Ayrica, Ogretmenlerin dijital uygulamalar1 etkin bir sekilde entegre
etmeleri ve 6grencilerin bu uygulamalardan en 1yi sekilde faydalanmalarini saglamak i¢in gerekli
egitim ve desteklerin saglanmasi da gerekmektedir. Bu sayede, dijital uygulamalar dil 6grenme
stirecini daha verimli ve etkili hale getirebilir ve 6grencilerin dil becerilerini daha hizli bir sekilde
gelistirmelerine olanak saglayabilir (Ciftci, 2001).

Ancak, bu alandaki dijital uygulamalarin etkinligi, uygulanabilirligi ve kullanimiyla ilgili bazi
sorunlar bulunmaktadir. Ozellikle, dijital uygulamalarin igerigi yetersiz olabilir veya dil
becerilerini gelistirmeye yonelik eksiklikler icerebilir. Ayrica, uygulamalarin 6grencilere yeterli
etkilesim veya geri bildirim saglamamasi, 6grenci motivasyonunu diistirebilir. Teknik sorunlar da
karsilagilabilen bir diger engeldir; uyumsuzluklar, baglant1 sorunlar1 veya kullanic1 arayiizii
zorluklar1 gibi. Dahasi, 0gretmenlerin yeterli egitim veya kaynaklara sahip olmamasi, dijital
uygulamalar1 etkin bir sekilde siif i¢i ortamlarinda entegre etmekte zorlanmalarina neden olabilir
(Giines, 2020). Bu durum, dijital uygulamalarin potansiyelini tam olarak degerlendirmeyi ve
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ogrencilerin dil becerilerini etkili bir sekilde gelistirmeyi engelleyebilir (Sarikaya, 2020).
Dolayisiyla, bu alandaki problemlerin belirlenmesi ve ¢6ziim Onerileri gelistirilmesi énemli bir
ihtiyagtir. Yabanci dil olarak Tiirkge 6gretiminde, dijital uygulamalarin kullanimi giderek daha
onemli hale gelmistir. Dijitallesmenin hizla arttig1 giiniimiizde, dil 6grenme siireglerinde de
teknolojinin entegrasyonu kaginilmaz olmustur. Ancak, dijital uygulamalarin Tiirk¢e 6gretiminde
etkili bir sekilde kullanilmasina yonelik cesitli zorluklar ve eksiklikler bulunmaktadir. Yabanci dil
olarak Tiirk¢e dgretiminde kullanilan dijital materyallerin sayis1 ve kalitesi, diger yaygin dillerin
ogretiminde kullanilan materyallere kiyasla sinirli kalmaktadir. Mevcut dijital uygulamalarin
bir¢ogu, kapsamli ve interaktif icerikler sunma konusunda yetersizdir. Bu durum, 6grencilerin dil
ogrenme slireglerinde sikintilar yasamasina ve motivasyonlarinin diismesine yol agmaktadir.
Ozellikle gelismekte olan bélgelerde, dijital uygulamalara erisim ve gerekli teknolojik altyapinin
saglanmas1 onemli bir sorun teskil etmektedir. Ogrencilerin ve dgretmenlerin yeterli donanima
sahip olmamasi, dijital uygulamalarin etkin kullanimin1 engellemektedir. Ayrica, internet erigimi
ile ilgili sorunlar, ¢evrimici dil 6grenme platformlarinin ve dijital materyallerin kullanilabilirligini
sinirlamaktadir (Tekin, 2021).

Dijital uygulamalarin Tiirk¢e 6gretiminde etkili bir sekilde kullanilabilmesi i¢in 6gretmenlerin de
dijital okuryazarlik diizeylerinin yeterli olmas1 gerekmektedir. Ancak, birgok 6gretmenin bu alanda
yeterli bilgi ve beceriye sahip olmamasi, dijital araglarin verimli kullanimini zorlastirmaktadir.
Ogretmenlerin dijital egitim araglarma adaptasyonu ve bu araglari pedagojik olarak nasil
kullanacaklar1 konusunda yeterli egitimi almamis olmalari, dijital uygulamalarin potansiyelinden
tam anlamiyla yararlanilmasini engellemektedir. Dijital uygulamalar araciligiyla gergeklestirilen
dil 6grenme siireclerinin takibi ve degerlendirilmesi, geleneksel yontemlere gore daha karmagik
olabilir. Ogrencilerin dijital platformlar {izerindeki ilerlemelerinin dogru bir sekilde izlenmesi ve
degerlendirilmesi i¢in uygun araclarin ve yontemlerin gelistirilmesi gerekmektedir. Bu konuda
mevcut olan eksiklikler, 6grenme siirecinin etkinligini azaltmakta ve 6grencilerin gelisimlerinin
dogru bir sekilde izlenmesini zorlagtirmaktadir. Dijital uygulamalarla yapilan dil 6gretiminde,
Ogrencilerin motivasyonunu ve katilimini saglamak 6nemli bir zorluk olarak kargimiza ¢ikmaktadir
(Sarikaya, 2020). Dijital platformlarin sundugu imkanlarin yeterince ilgi ¢ekici olmamasi
durumunda, 6grencilerin derslere olan ilgisi azalabilir ve 6grenme siirecleri olumsuz etkilenebilir.
Bu nedenle, dijital uygulamalarin 6grenci motivasyonunu artiracak sekilde tasarlanmasi biiyiik
Onem tagimaktadir.

Arastirmanin Amaci

Bu aragtirmada Tiirkce dil becerilerinin gelistirmede dijital uygulamalarinin 6énemini ve etiklerini
belirlemek hedeflenmistir. Bu amag¢ dogrultusunda asagidaki sorulara cevaplar aranmustir.

1. Dijital dil 6grenme uygulamalarinin Tiirkce dil becerilerini gelistirmedeki roliinii nasildir?
2. Ogretmenlerin kullandig1 uygulamalar nelerdir?

3. Dijital uygulamalarin Tiirk¢e dil 6gretiminde geleneksel yontemlere gore avantajlari nelerdir?
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4. Dijital uygulamalarin kullaniminin 6grencilerin Tiirkge dil becerilerini nasil etkilemektedir?

5. Ogrencilerin dijjital dil 6grenme uygulamalarina olan ilgisini ve motivasyonu ne diizeydedir?
Arastirmanin Onemi

Insanlarin duygu, diisiince ve tecriibelerini aktarma ihtiyaci, dil becerilerinin gelisimini ve
kullanimin1 gerekli kilar. Dil 6grenimi, bireyin kendini ifade etmesini kolaylastiran ve iletigim
becerilerini gelistiren temel bir siiregtir. Tiirkge dil dgretimi kapsaminda, Tiirkge Dersi Ogretim
Programi (2019) incelendiginde, Tiirkgeyi etkili ve gilizel kullanan, okuma ve yazma aligkanlig
kazanmis bireyler yetistirilmesi hedeflenmektedir (Altunkaya, 2015). Bununla birlikte, bu
hedeflere ulasmada Ogrenci motivasyonu, psikolojik durumlari ve modern egitim yaklasimlari
kritik rol oynamaktadir. Gliniimiizde dijitallesmenin egitim siireclerine entegrasyonu, dil
ogretiminde de kacinilmaz hale gelmis ve Tiirk¢e dgretiminde dijital uygulamalarin rolii giderek
artmistir.

Dijital uygulamalar, 6grencilerin 6grenme deneyimlerini zenginlestiren ve siireci daha etkili hale
getiren yenilik¢i araclardir. Bu uygulamalar, oyunlastirma teknikleri, interaktif igerikler ve
odiillendirme sistemleriyle dgrencilerin dil 6grenme motivasyonunu artirmaktadir (Giindiiz, 2020).
Ogrencilerin bireysel ihtiyaglarina ve 6grenme hizlarma gore ozellestirilmis adaptif 6grenme
algoritmalari, dijital araclarin en biiyiik avantajlarindan biridir. Bu sayede, her 6grencinin giiglii ve
zayif yonleri dikkate alinarak igerik ve 6grenme temposu ayarlanabilir.

Dijital uygulamalar, dinleme, konusma, okuma ve yazma gibi dort temel dil becerisinin
gelistirilmesi igin cesitli etkinlikler sunmaktadir. Ozellikle zaman ve mekan bagimsizhig
saglayarak, 6grencilerin istedikleri yer ve zamanda Tiirk¢e becerilerini gelistirmelerine olanak
tanir. Bunun yani sira, dijital araglar, 6grencilerin dijital okuryazarlik becerilerini gelistirerek, bilgi
arama, paylasma ve etkili iletisim kurma gibi yetkinlikler kazanmalarini saglar (Giindiiz, 2020).

Dijital uygulamalarin Tiirkce dil 6gretiminde kullanimi birgok avantaj sunsa da bu alanda 6nemli
sorunlar ve eksiklikler bulunmaktadir. Oncelikle, mevcut dijital materyallerin cesitliligi ve kalitesi
yeterli diizeyde degildir. Tiirkge Ogretimi igin gelistirilmis kapsamli ve interaktif igeriklerin

-----

Ayrica, internet erisimi ve teknolojik altyapi yetersizlikleri, 6zellikle gelismekte olan bolgelerde
dijital uygulamalarin kullanimini sinirlamaktadir. Bu durum, dijital araglarin yayginlagsmasini
engellerken, egitimde firsat esitsizligini artirabilir. Ogretmenlerin  dijital okuryazarlik
diizeylerindeki yetersizlik de bu sorunlar1 derinlestirmektedir. Birgok 6gretmenin dijital araclar
pedagojik olarak nasil kullanacagi konusunda egitim ihtiyact duydugu bilinmektedir (Giindiiz,
2020).

Dijital uygulamalar, 6grenme siireglerinin degerlendirilmesi ve izlenmesi agisindan da karmasiklik
yaratabilir. Geleneksel yontemlere kiyasla, 6grencilerin ilerlemesinin dijital ortamda dogru bir
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sekilde izlenmesi ve degerlendirilmesi daha fazla ara¢ ve yontem gerektirir. Bu alandaki
eksiklikler, 6grenme siirecinin etkinligini azaltmakta ve 6grencilerin gelisimlerini takip etmeyi
zorlagtirmaktadir (Giines, 2020).

Tiirkge Ogretiminde kullanilan dijital uygulamalarin tasarimi, 6grenci motivasyonunu artiracak
sekilde yapilmalidir. Oyunlastirma teknikleri ve Ogrencilerin dikkatini ¢ekecek interaktif
materyaller, 6grenme slirecine katilimi artirabilir. Ayrica, bu materyallerin kiiltiirel ve sosyal
boyutlar1 da goz Oniinde bulundurularak 6grencilerin ilgisini ¢ekecek igerikler gelistirilmelidir
(Giines, 2020).

Sayiltilar

Aragtirmaya katilan katilimcilarin verdikleri cevaplarin igten ve samimi olarak verdikleri
varsayilmustir.

Sinirhliklar

e Arastirma 2023-2024 yil1 ile sinirhdir.

e Arastirma Tiirkge 6grenmeye calisan yabanci 6grenciler ile sinirlidir.
Tanmmlar

Kelime 6gretimi: Ogrencinin ana dilinde ya da yabanci dildeki s6z varligini gelistirmek amaciyla
yapilan ve diger dil becerilerinin zeminini hazirlayan 6gretim siireci.

Teknoloji destekli 6grenme: Klasik Ogretim yoOntemlerinin yani1 sira veya klasik 6gretim
yontemlerinden ayri olarak ¢agin gerektirdigi teknolojik araglarin da egitim Ogretim siirecinde
kullanilmastyla verilen egitim.

YONTEM
Arastirmanin Modeli

Arastirma, nitel arastirma modellerinden biri olan durum ¢alismasi deseni temel alinarak
gerceklestirilmistir. Nitel arastirma, bir olguyu kendi baglami i¢inde derinlemesine anlamay1 ve
yorumlamay1 amaglayan, gozlem, goriisme ve dokiiman analizi gibi veri toplama yontemlerini
kullanan bir siirectir. Bu yontemler, olaylarin gercekei bir sekilde ve bulundugu ortamda, biitiinciil
bir yaklasimla ele alinmasini saglar. Nitel aragtirmalar, 6zellikle sosyal bilimler alaninda, bireylerin
deneyimlerini ve algilarini anlamada etkili bir yontemdir (Yildirim ve Simsek, 2016).

Durum ¢alismas1 deseni, nitel arastirma desenleri arasinda 6zel bir yere sahiptir. Bu desenin en
belirgin 6zelligi, "nasil" ve "ni¢in" sorularina odaklanmasi ve bu sorular araciliiyla karmasik bir
olgu ya da olaymn derinlemesine incelenmesine olanak tanimasidir. Arastirmacinin, ele aldigi
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konuyu daha iyi anlayabilmesi i¢in olayin dogal baglaminda detayli bir inceleme yapmasi
gereklidir. Bu yaklasim, 6zellikle anlamlandirilamayan veya tam olarak agiklanamayan durumlarin
daha kapsamli bir sekilde analiz edilmesini saglar. Durum g¢aligmasi, 6rnegin bir okul, sinif, birey
ya da topluluk gibi bir sistemin isleyisine dair detayl bir resim ortaya koymay1 hedefler (Yildirim
ve Simgek, 2016: 41).

Bu tiir bir desende, arastirma silirecinin tiim asamalarinda tiimevarim yaklasimi benimsenir.
Tiimevarim, verilerden hareketle genellemelere ulagmayi igerir ve teorik bir ¢ergevenin
olusturulmasina olanak tanir. Bu yaklasim, 6zellikle daha 6nce yeterince arastirilmamis veya
aciklanmamis bir konuyu ele alirken 6nemlidir. Yildirim ve Simsek (2016), durum c¢alismasinin
olaylarin detayli bir analizini miimkiin kildigim1 ve arastirmaciya esneklik sundugunu
belirtmektedir.

Katilmcilar

Arastirmanin ¢aligma grubunu, Aksaray ilinde gorev yapan 16 Ogretmen olusturmaktadir. Bu
dogrultuda, 2023-2024 egitim-Ogretim yilinda Aksaray ilinde farkli okullarda goérev yapan
ogretmenlere ulasilmistir. Arastirmada, nitel aragtirmalarin 6rneklem belirleme yontemlerinden
biri olan amagh 6rnekleme yontemleri arasindan maksimum ¢esitlilik 6rnekleme kullanilmistir. Bu
yontemin tercih edilmesinin temel amaci, arastirma grubunda yer alan bireylerin heterojen yapisini,
yani ele alinan soruna farkli perspektiflerden kimlerin dahil olabilecegini miimkiin oldugunca
cesitlendirmektir. Bu yaklasim, kiigiik bir 6rneklem {izerinden, arastirilan konunun genis bir
cercevede anlasilmasini saglamay1 hedeflemektedir (Yildirim ve Simsek, 2011, s. 108).

Maksimum cesitlilik 6rnekleme yontemi, farkli deneyimlere, mesleki birikimlere ve bakis acilarina
sahip bireylerin dahil edilmesiyle zenginlestirilmis bir veri seti sunar. Bu sayede, aragtirmacilar,
problemin farkli boyutlari1 ve cesitli perspektifleri derinlemesine inceleme firsat1 bulurlar.
Yildirim ve Simsek (2011), bu yontemin 6zellikle heterojen gruplarla galisildiginda etkili oldugunu
ve kapsamli bir veri analizi i¢in gii¢lii bir temel olusturdugunu vurgulamaktadir.

Veri Toplama Araclan

Arastirmada, konuya iligskin derinlemesine bilgi edinmek amaciyla, veri toplama araci olarak
goriisme teknigi kullanilmistir. Bu baglamda, arastirmaci tarafindan hazirlanan ve gegerliligi alan
uzmanlar tarafindan degerlendirilen yar1 yapilandirilmis goriisme formlari tercih edilmistir.
Goriisme teknigi, bireylerin deneyimlerini, tutumlarini, duygularini, sikdyetlerini ve inanglarin
anlamada etkili bir yontem olmasi nedeniyle sosyal bilimler arastirmalarinda yaygin olarak
kullanilmaktadir (Yildirim ve Simsek, 2016: 129).

Yar1 yapilandirilmis goriisme teknigi, arastirmaciya hem katilimeilardan belirli sorular araciligiyla
sistematik bilgi toplama hem de gerektiginde derinlemesine sorularla ek bilgi edinme esnekligi
sunar. Bu yontem, aragtirma silirecinde hem standartlastirilmis veri toplama hem de katilimcinin
ozgiin goriislerini paylasmasina olanak tanir. Ozellikle sosyal bilimlerde, bireylerin kisisel ve
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kiiltiirel baglamlarina dair ayrintili veri toplamak i¢in uygun bir aractir.

Arastirmada kullanilan yar1 yapilandirilmis gériisme formlari, arastirmanin temel amacina yonelik
acik uclu sorular igermekte ve katilimeilarin konuya dair 6zgiin bakis acilarini ifade etmelerine
olanak saglamaktadir. Goriismeler sirasinda elde edilen veriler, katilimcilarin kendi baglamlar
icinde anlamlandirilacak sekilde dikkatle analiz edilmistir. Yildirrm ve Simsek (2016), bu
yontemin nitel aragtirmalarda derinlemesine bilgi edinmede en etkili araclardan biri oldugunu ve
bireylerin gergek yasam deneyimlerini ortaya koymada degerli bir ydntem oldugunu
belirtmektedir.

Verilerin Toplanmasi

Aragtirmanin veri analizi siirecinde nitel arastirma yontemi benimsenmis, veri toplama araci olarak
ise arastirmaci tarafindan tasarlanmis yari-yapilandirilmis goriisme formu kullanilmistir. Bu
goriismeler araciligiyla toplanan veriler, anlaml iliskiler kurarak derinlemesine analiz edilmistir.
Veriler, 2023-2024 Egitim ve Ogretim yil itibartyla Aksaray ilinde gérev yapan 16 6gretmenle
yapilan yar1 yapilandirilmis goriismeler sonucu elde edilmistir. Aragtirma kapsaminda, tiim okul
kademelerini temsil edebilecek ve farkli bakis agilarini yansitabilecek O0gretmenler secilerek,
ogretmenlere caligma hakkinda detayli bilgi verilmistir. Bu yontemle, Ogretmenlerin egitim
ortamlarina dair goriis ve deneyimlerinden kapsamli veriler toplanmasi amaglanmistir. Ayrica,
ogretmenlerin deneyimlerinin, 6nceki ¢calismalarda belirlenen egilimler ve teorilerle nasil ortiistiigii
veya farklilik gosterdigi tizerinde de durulmustur (6rnegin, Yilmaz & Demirtas, 2020; Celik, 2021).
Bu baglamda, hem 6gretmenlerin bireysel yorumlar1 hem de literatiirdeki mevcut veriler bir arada
degerlendirilmistir.

Verilerin Analizi

Arastirmada, yar1 yapilandirilmig goriismeler sirasinda elde edilen ses kayitlari, icerik analizi
yontemiyle incelenmis ve veriler arasindaki anlamli iliskiler ortaya konulmustur. Bu kapsamda,
ogretmenlerle yapilan goriismeler sonucunda elde edilen yazili metinler dikkatlice incelenmis,
ilgili sorunlar "yonetim islevleri" basliklar1 altinda kodlanarak gruplandirilmistir. Kodlama stireci
sonrasinda olusturulan kategoriler tekrar gézden gegirilmis ve dogrulugu dogrulanan kodlarla
ilerlenmistir. Ayrica, 6gretmenlerin Tiirkce dil becerilerinin gelistirilmesinde dijital uygulamalarin
etkileri, betimsel analiz yontemiyle ele alinarak detayli bir sekilde sunulmustur. Bu analiz, 6nceki
arastirmalarda dijital araclarin dil dgretimi iizerindeki etkilerine dair yapilan ¢alismalara (Oztiirk,
2022; Aydin & Kocaman, 2021) referansla desteklenmistir. Bdoylece, dijital araglarin dil
ogretimindeki rolii ile ilgili elde edilen bulgular, literatiirdeki mevcut verilerle karsilastirilarak
degerlendirilmistir.
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BULGULAR
Birinci Arastirma Sorusuna liskin Bulgular

Arastirmanin birinci sorusunda Dijital dil 6grenme uygulamalarimin Tiirkge dil becerilerini
gelistirmedeki roliinii nasil degerlendiriyorsunuz? Buna iliskin 6gretmenlerin cevaplar1 asagidaki
tabloda tema ve kodlara ayrilarak verilmistir.

Tablo 1. Birinci Soruya iliskin Bulgular

TEMA KODLAR KATILIMCILAR FREKANS
Dijital dil 6grenme Kelime Kartlar K2,K4,K6,K11,K12 5
uygulamalarinin

Tiirkce dil

becerilerini Sozciik Oyunlart K1,K3,K5,K10,K15 5

gelistirmedeki rolii

Gramer Egzersizleri K7,K8 K9 KI13,K14, K16 6

Tablo 1 incelendiginde Dijital dil 6grenme uygulamalarinin Tiirkce dil becerilerini gelistirmedeki
rolii temasi adi altinda, Kelime Kartlari, So6zciik Oyunlari, Gramer Egzersizleri kodlari
olusturulmustur. Dijital dil 6grenme uygulamalarinin Tiirk¢e dil becerilerini gelistirmedeki rolii
konusunda Kelime Kartlar1 kodu diislincesinde olan katilimer sayist 5, Sozciik Oyunlari kodu
diistincesinde olan katilimci sayis1 5, Gramer Egzersizleri diisiincesinde olan katilimci sayist 6
olarak gézlemlenmistir Dijital dil 6grenme uygulamalarinin Tiirkce dil becerilerini gelistirmedeki
rolii konusunda en fazla tekrar eden kod 6 kisi sayisi ile Gramer Egzersizleri kodu oldugu
goriilmektedir.

Ornek Goriisme Cevaplar1 Asagida Verilmistir:

K2-  "Osrencilerim, kelime kartlart uygulamalar: sayesinde kelime dagarciklarin
gelistirebiliyorlar. Bu kartlar, ogrenme siirecini eglenceli hale getiriyor ve Jdgrencilerin
motivasyonunu artiriyor."

K1- "Sozciik oyunlari, ogrencilerin Tiirkge kelimeleri kullanma becerilerini giiclendirmede etkili
oluyor. Oyunlar araciligiyla kelime bilgilerini pekistirmek ve kullanimini 6grenmek daha keyifli
hale geliyor.”

K7- "Gramer egzersizleri, 6grencilerin dilbilgisi kurallarini anlamalarina ve uygulamalarina
yardimct oluyor. Bu tiir uygulamalar, dilbilgisi becerilerini giiclendirmek icin etkili bir arag
olabilir."
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Ikinci Aragtirma Sorusuna iliskin Bulgular

Arastirmanin ikinci sorusunda Hangi dijital uygulamalar1 Tiirk¢e dil 6gretiminde kullaniyorsunuz
ve hangi becerilerin gelistirilmesinde en etkili oldugunu disiiniiyorsunuz? Buna iligkin
Ogretmenlerin cevaplari asagidaki tabloda tema ve kodlara ayrilarak verilmistir.

Tablo 2. ikinci Soruya Iliskin Bulgular

TEMA KODLAR KATILIMCILAR FREKANS

Hangi dijital Ceviri ve  Sozliik K2,K4,K6,K11 4

uygulamalari Uygulamalar

Tiirkce dil

o0gretiminde

kullamhyor Konusma Pratigi  KI1,K3,K5,K10,K12 5
Uygulamalar

Eglenceli Dil Oyunlari  K7,K8,K9,K13,K14, K15 6

Tablo 2 incelendiginde Hangi dijital uygulamalar1 Tiirk¢e dil 6gretiminde kullaniliyor temasi adi
altinda, Ceviri ve Sozliilk Uygulamalari, Konusma Pratigi Uygulamalari, Eglenceli Dil Oyunlar
kodlar1 olusturulmustur. Hangi dijital uygulamalar1 Tiirkce dil 6gretiminde kullaniliyor konusunda
Ceviri ve Sozlik Uygulamalar1 kodu diisiincesinde olan katilimci sayist 4, Konusma Pratigi
Uygulamalart kodu diisiincesinde olan katilimer sayist 5, Eglenceli Dil Oyunlar1 kodu
diisiincesinde olan katilime1 sayisi 6 olarak gézlemlenmistir Hangi dijital uygulamalar Tiirkce dil
ogretiminde kullaniliyor konusunda en fazla tekrar eden kod 6 kisi sayisi ile Eglenceli Dil Oyunlari
kodu oldugu goriilmektedir.

Ornek Goriisme Cevaplar1 Asagida Verilmistir:

K2- "Ogrencilerim, ceviri ve sozliik uygulamalarint sik¢a kullaniyor. Ozellikle yeni kelimeler
ogrenirken veya anlamimi bilmedikleri kelimelerle karsilastiklarinda bu wuygulamalara
bagvuruyorlar.”

K- "Konusma pratigi uygulamalari, 6grencilerin Tiirk¢e konusma becerilerini gelistirmelerine
yardimct oluyor. Bu uygulamalar araciligiyla farkli konusma konularini ve diyaloglar: pratik
edebiliyorlar."

K7- "Eglenceli dil oyunlari, sinifta ders disinda da ogrencilerin Tiirk¢e ogrenme motivasyonunu
artirmak igin kullanilyyor. Oyunlar, dil bilgisini pekistirmek ve 6grenme siirecini eglenceli hale
getirmek i¢in harika bir arag olabilir."
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Uciincii Arastirma Sorusuna Iliskin Bulgular

Arastirmanin {iglincii sorusunda Dijital uygulamalarin Tirkce dil Ogretiminde geleneksel
yontemlere gore avantajlari nelerdir? Dezavantajlar1 var midir? sorusu sorulmustur. Buna iligkin
Ogretmenlerin cevaplari asagidaki tabloda tema ve kodlara ayrilarak verilmistir.

Tablo 3. Uciincii Soruya iliskin Bulgular

TEMA KODLAR KATILIMCILAR FREKANS

Dijital Interaktif Ogrenme K3,K6, K9,K10 4

uygulamalarin

Tiirkce dil

ogretiminde Zaman  ve  Mekan KI,K4,K7KS, K11 5

geleneksel Bagimsizlk

yontemlere gore

avantajlan Kisisellestirilmis K2,K5KI2KI4KI5KI3 6
Ogrenme

Tablo 3 incelediginde Dijital uygulamalarin Tiirkge dil 6gretiminde geleneksel yontemlere gore
avantajlar1 temasi adi altinda Interaktif Ogrenme, Zaman ve Mekan Bagimsizlik, Kisisellestirilmis
Ogrenme kodlar1 olusturulmustur. Dijital uygulamalarmn Tiirke dil 6gretiminde geleneksel
yontemlere gore avantajlar1 konusunda Interaktif Ogrenme kodu diisiincesinde olan katilimc1 sayis1
4, Zaman ve Mekan Bagimsizlik kodu diisiincesinde olan katilimer sayisi 5, Kisisellestirilmis
Ogrenme kodu diisiincesinde olan katilimc1 sayis1 6 olarak gdzlemlenistir. Dijital uygulamalarin
Tiirkce dil 6gretiminde geleneksel yontemlere gore avantajlart konusunda en fazla tekrar eden
kodlar 6 kisi ile Kisisellestirilmis Ogrenme kodu oldugu gériilmektedir.

Ornek Goriisme Cevaplar1 Asagida Verilmistir:

K3- "Interaktif égrenme, grencilerin ders materyallerini kesfetme ve etkilesimli bir sekilde
ogrenme imkani saglar. Bu sayede ogrenciler, konulart daha derinlemesine anlayabilir ve daha
etkili bir sekilde 6grenebilirler.”

K- "Zaman ve mekan bagimsizlik, ogrencilere istedikleri zaman ve istedikleri yerden ogrenme
firsati sunar. Bu sayede ogrenciler, ders ¢alisma saatlerini ve yerlerini kendilerine uygun bir
sekilde ayarlayabilirler."

K2- "Kisisellestirilmis 6grenme, ogrencilerin bireysel ihtiyaglarina ve 6grenme hizlarina uygun
icerikler sunarak daha etkili bir 6grenme deneyimi saglar. Ogrenciler, kendi ogrenme siireclerini
yonetme ve kontrol etme firsati bulurlar."”
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Dérdiincii Arastirma Sorusuna iliskin Bulgular

Arastirmanin dordiincii sorusunda Dijital uygulamalarin kullanimiin 6grencilerin Tiirkce dil
becerilerini nasil etkiledigini gdzlemliyorsunuz? sorusu sorulmustur. Buna iligkin 6gretmenlerin
cevaplari agsagidaki tabloda tema ve kodlara ayrilarak verilmistir.

Tablo 4. Dérdiincii Soruya iliskin Bulgular

TEMA KODLAR KATILIMCILAR FREKANS
Dijital Kelime  Dagarcigimi  K3,K6 2
uygulamalarin Artirma
kullaniminin
ogrencilerin Tiirkce
dil becerilerine Okuma ve Anlama KI,K4,K7,KI10 4
etkileri Becerilerini Gelistirme
Yazma Becerilerini K2,K5K12,K14,K8, 8
Giiclendirme KI11,K13,K15

Tablo 4 Incelediginde Dijital uygulamalarin kullaniminin &grencilerin Tiirkce dil becerilerine
etkileri temasi ad1 altinda, Kelime Dagarcigini Artirma, Okuma ve Anlama Becerilerini Gelistirme,
Yazma Becerilerini Giiglendirme kodlar1 olusturulmustur. Dijital uygulamalarin kullaniminin
ogrencilerin Tiirkce dil becerilerine etkileri konusunda Kelime Dagarcigini Artirma kodu
diisiincesinde olan katilimci sayis1 2, Okuma ve Anlama Becerilerini Gelistirme kodu diisiincesinde
olan katilimci sayis1 4, Yazma Becerilerini Giiclendirme kodu diisiincesinde olan katilimci sayisi
8 olarak gozlemlenistir. Dijital uygulamalarin kullaniminin 6grencilerin Tiirkge dil becerilerine
etkileri konusunda en fazla tekrar eden kod 8 kisi ile Yazma Becerilerini Gii¢clendirme olarak
goriilmektedir.

Ornek Goriisme Cevaplar1 Asagida Verilmistir:

K3- "Kelime dagarcigini artirma, dijital uygulamalar sayesinde ogrencilerin yeni kelimeler
ogrenmelerine ve mevcut kelime dagarciklarini genisletmelerine yardimct olur. Ozellikle kelime
oyunlart ve etkilegimli sozliikler, 6grencilerin kelime dagarcigim hizla gelistirebilir."

K- "Okuma ve anlama becerilerini gelistirme, dijital uygulamalarin sundugu interaktif metinler,
sesli kitaplar ve okuma aktiviteleri sayesinde desteklenir. Ogrenciler, bu uygulamalar: kullanarak
okuma becerilerini giiclendirir ve metinleri daha iyi anlamaya baslar."

K2- "Yazma becerilerini giiclendirme, ogrencilere dijital ortamda yazma firsati sunarak
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desteklenir. Yazma uygulamalart ve geri bildirim mekanizmalar: sayesinde 6grenciler, yazma
becerilerini gelistirir ve metinlerini daha etkili bir sekilde ifade eder.”

Besinci Arastirma Sorusuna Iliskin Bulgular

Aragtirmanin besinci sorusunda Ogrencilerinizin dijital dil 6grenme uygulamalarina olan ilgisini
ve motivasyonunu nasil degerlendiriyorsunuz? Sorusu sorulmustur. Buna iligkin 6gretmenlerin
cevaplari agsagidaki tabloda tema ve kodlara ayrilarak verilmistir.

Tablo 5. Besinci Soruya iliskin Bulgular

TEMA KODLAR KATILIMCILAR FREKANS

Ogrencilerinizin Uygulama — Kullamm K3,K6, K9,K10 4
dijital dil o6grenme Siklig:

uygulamalarina olan
ilgisi ve motivasyonu

Motivasyon Seviyesi K1 1

Memnuniyet Diizeyi K2,K5,K12,K14,K15, 10
K13,K4,K7,K8, K11

Tablo 5 Incelediginde Ogrencilerinizin dijital dil dgrenme uygulamalarina olan ilgisi ve
motivasyonu konusunda, Uygulama Kullanim Siklig1, Motivasyon Seviyesi, Memnuniyet Diizeyi
kodlar1 olusturulmustur. Ogrencilerinizin dijital dil dgrenme uygulamalarma olan ilgisi ve
motivasyonu konusunda Uygulama Kullanim Siklig1 diisiincesinde olan katilimci sayist 4,
Motivasyon Seviyesi katilimci sayist 1, Memnuniyet Diizeyi kodu diisiincesinde olan katilimci
say1s1 10 olarak gdzlemlenistir. Ogrencilerinizin dijital dil 6grenme uygulamalarina olan ilgisi ve
motivasyonu konusunda en fazla tekrar eden kod 10 kisi ile Memnuniyet Diizeyi kodu oldugu
goriilmektedir.

Ornek Goriisme Cevaplan Asagida Verilmistir:

K3- "Uygulama kullamm_sikligi, ogrencilerin dijital dil ogrenme uygulamalarin ne siklikta
kullandiklarimi gosterir. Ogrencilerin bazilari giinliik olarak wygulamalari kullanirken, bazilar
haftalik veya aylik olarak kullanmayt tercih edebilir.”

K7-"Motivasyon seviyesi, ogrencilerin dijital dil 6grenme uygulamalarina  karst duydugu
motivasyonun bir géstergesidir. Ogrencilerin uygulamalara yonelik tutkulu bir ilgi géstermesi,
motivasyonlarinin yiiksek oldugunu gosterebilir."
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K2- "Memnuniyet diizeyi, dgrencilerin uygulamalardan ne kadar memnun olduklarint yansitir.
Ogrencilerin uygulamalardan aldiklari deneyimlerin kalitesi ve kullanici dostu arayiizleri
memnuniyet diizeyini etkileyebilir."”

SONUC, TARTISMA VE ONERILER
Sonuc¢

Arastirma, Tiirkge dil becerilerinin gelistirilmesinde dijital uygulamalarin énemini ve etiklerini
belirlemeyi hedeflemistir. Balikesir ilinde gorev yapan 16 6gretmen iizerinde gergeklestirilen
aragtirma, nitel arastirma modellerinden biri olan durum c¢alismasi deseni kullanilarak
yiriitiilmiigtiir. Nitel arastirma, gozlem, goriigme ve dokiiman analizi gibi veri toplama
yontemlerini igerir ve olaylarin i¢erisinde bulundugu ortamda gergekgi ve biitiinciil bir sekilde ele
alimmasini gerektirir. Arastirmanin ¢alisma grubunu Balikesir ilinde gdérev yapan 16 6gretmen
olusturmustur. Arastirma i¢in amacli 6rnekleme yontemlerinden maksimum c¢esitlilik 6rnekleme
yontemi tercih edilmistir. Veri analizi i¢in nitel yontem kullanilmis, veri toplama araci olarak
aragtirmact tarafindan gelistirilen yari-yapilandirilmig bir goriisme formu kullanilmistir.
Gortismelerde elde edilen verilerle anlaml iliskiler kurulmasi hedeflenmistir. Arastirmada, dijital
dil 6grenme uygulamalarinin Tiirk¢e dil becerilerini gelistirmedeki rolii temasi altinda Kelime
Kartlari, Sozciik Oyunlart ve Gramer Egzersizleri kodlar1 olusturulmustur. Katilimeilarin Kelime
Kartlar1 diisiincesinde olan sayis1 5, Sozciikk Oyunlart diisiincesinde olan sayist1 5 ve Gramer
Egzersizleri diisiincesinde olan sayis1 6 olarak belirlenmistir. Dijital dil 6grenme uygulamalarinin
Tiirkce dil becerilerini gelistirmedeki rolii konusunda en fazla tekrar eden kod, 6 kisi tarafindan
Gramer Egzersizleri olarak belirlenmistir. Bu sonuglar, dijital dil §grenme uygulamalarinin Tiirkce
dil becerilerinin gelistirilmesinde 6nemli bir role sahip oldugunu gostermektedir. Arastirmanin
bulgulari, dgretmenlerin dijital uygulamalarin kullanimiyla ilgili algilarim1 ve deneyimlerini
anlamamiza yardimci olabilir, bu da Tiirkce dil 6gretimi i¢in daha etkili stratejiler gelistirmemize
olanak tanir.

Tartisma

Bulgular, dijital dil 6grenme uygulamalarinin Tiirk¢e dil becerilerinin gelistirilmesinde etkili bir
arac olabilecegini gostermektedir. Bu uygulamalar, kelime 6grenme, dilbilgisi ve iletisim
becerilerinin gelistirilmesinde 6grencilere destek olabilir mi? Akyol, H. ve Yildiz, M. (2018)’in
yaptig1 ¢aligma ile mevcut ¢alismamiz arasinda benzer sonuglar gézlemlenmistir.

Dijital uygulamalarin 6grenciler lizerindeki motivasyonu artirip artirmadigi énemli bir tartigma
konusudur. Arastirmada, 6gretmenlerin bu uygulamalari ne kadar etkili buldugu ve 6grenci
motivasyonunu artirict bir unsur olarak gordiikleri belirlenebilir mi? Aslan, Y. ve Yayli, D.
(2021)’in yaptig1 calisma ile mevcut calismamiz arasinda benzer sonuglar gézlemlenmistir. Dijital
uygulamalarin dil 6grenme siirecine entegrasyonunda ortaya c¢ikan etik sorunlar iizerinde
durulabilir. Ornegin, 6grenci mahremiyeti, veri giivenligi ve teknolojiye bagimlilik gibi konular
tartisilabilir. Cayli, C. ve Goger, A. (2021)’in yaptig1 calisma ile mevcut ¢alismamiz arasinda
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benzer sonuglar gozlemlenmistir. Dijital uygulamalarin dil 6grenme silirecine entegrasyonu,
geleneksel Ogretim yontemlerine kiyasla nasil bir fark yaratabilir? Bu doniisiim, 6grencilerin
ogrenme deneyimlerini nasil etkileyebilir? Ozbay, M. (2006)’in yaptig1 calisma ile mevcut
calismamiz arasinda benzer sonuglar gdzlemlenmistir.

Oneriler

Arastirmanin bu kisminda arastirmaya dair 6nerilere yer verilmistir.

Dijital dil 6grenme uygulamalarinin etkili kullanimi i¢in 6gretmenlerin bu teknolojileri
dogru bir sekilde entegre etmelerini saglayacak egitim programlar1 gelistirilmelidir. Bu
programlar, 68retmenlere dijital araglarin etkili bir sekilde nasil kullanilacagini 6gretebilir
ve onlar1 teknolojiye daha fazla dahil edebilir.

Dijital uygulamalarin grencilerin 6grenme ihtiyaglarina ve 6grenme stillerine uygun
sekilde kullanilmasi1 6nemlidir. Ogretmenler, 6grencilerin ilgi alanlarina ve ihtiyaglarina
gore uygulamalar1 segmeli ve 6zellestirmelidir.

Dijital dil 6grenme uygulamalarinin kullaniminda ortaya cikabilecek etik sorunlari ele
almak i¢in okullar ve egitim kurumlari tarafindan belirlenmis etik kurallar olusturulmalidir.
Bu kurallar, 6grenci mahremiyeti, veri giivenligi ve teknoloji bagimliligir gibi konular1
kapsamalidir.

Dijital dil 6grenme uygulamalarinin Tiirkge dil becerilerinin gelistirilmesindeki etkilerini
daha derinlemesine anlamak i¢in daha fazla arastirma yapilmalidir. Bu arastirmalar, farkli
Ogrenci gruplari iizerinde yapilan deneylerle desteklenmeli ve farkli 6gretim stratejilerinin
etkilerini karsilastirmali olarak incelemelidir.

Dijital dil 6grenme uygulamalarinin kullaniminin artmasiyla birlikte, ebeveynlerin ve
toplumun bu teknolojilerin etkileri konusunda bilinglendirilmesi 6nemlidir. Bu,
teknolojinin dogru ve etik bir sekilde kullanilmasini destekleyebilir ve 6grencilerin dijital
okuryazarlik becerilerini gelistirebilir.
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