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Ozet

Bu ¢alisma dgrencilerin matematik ogretiminde akil ve zeka oyunlarinin etkisini detayli bir sekilde
ele almaktadir. .0grencilerin matematik yeteneklerini gelistirmek, yaratict diistinme becerilerini
desteklemek ve problem ¢dzme yeteneklerini giliclendirmek amaciyla akil ve zekd oyunlarinin
kullanimi1 oldukg¢a 6nemlidir. Akil ve zeka oyunlari, 6grencilere matematiksel diisiinme siireclerini
uygulamal1 bir sekilde deneyimleme firsati sunar. Bu oyunlar, soyut matematik kavramlarin
somutlagtirma, gorsellestirme ve pratik uygulama imkani saglayarak 6grenmeyi daha keyifli ve
etkilesimli hale getirir. .6grenciler i¢in, bu oyunlar matematik konularina olan ilgilerini artirirken
ayn1 zamanda motive edici bir rol oynar. Akil ve zeka oyunlari, .6grencilerin analitik diistinme,
elestirel akil yiirlitme, problem ¢6zme ve karar verme becerilerini gelistirmelerine yardimci olur.
Bu oyunlar, 6grencilerin mantiksal iligkileri kesfetmelerini, stratejiler gelistirmelerini ve alternatif
¢ozlim yollarini arastirmalarini tegvik eder. Boylece, .0grencilerin matematiksel yeteneklerini daha
derinlemesine anlamalar1 ve daha karmasik sorunlar1 ¢ozebilmeleri saglanir.

Akil ve zeka oyunlarmin matematik 6gretiminde kullanimi, .68rencilerin 6grenme deneyimlerini
zenginlestirir. Bu oyunlar, 6grencilerin aktif katilimimi tesvik eder, isbirligini destekler ve
ogrencilere 0zgiin ¢0ziim stratejileri gelistirme imkani verir. Ayrica, bu oyunlar. dgrencilerin
ozglivenlerini artirir ve matematiksel yeteneklerini tam anlamiyla ortaya ¢ikarmalarina yardimei
olur.

Sonu¢ olarak, akil ve zekd oyunlarinin Ogrencilerin matematik Ogretimindeki etkisi oldukca
onemlidir. Bu oyunlar, 6grencilerin matematiksel becerilerini gelistirmelerine, yaratici diisiinme
yeteneklerini desteklemelerine ve problem ¢dzme yeteneklerini giiclendirmelerine olanak saglar.
.0grenciler, bu oyunlar araciligiyla matematiksel kavramlar1 daha iyi anlamalarini, soyut diigiinme
becerilerini gelistirmelerini ve alternatif ¢c6ziim yollarini kesfetmelerini saglar. Ayrica, akil ve zeka
oyunlari, 6grencilerin motivasyonunu artirir, 6grenmeyi eglenceli hale getirir ve 9zglivenlerini
yiikseltir. Bu nedenle, matematik 6gretiminde akil ve zekd oyunlarinin kullanimi, .6grencilerin
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matematik alanindaki basarilarin1 desteklerken ayni zamanda onlarin potansiyellerini tam
anlamiyla ortaya ¢ikarmalarina yardimeci olur.

Anahtar Kelimeler: Ogrenciler, Akil ve Zeka Oyunlari, Matematik ve Ogretim, Egitim.

Abstract

Thist extexamines in detail the impact of mind and intelligence games in mathematics instruction
for gifted students. The use of mind and intelligence games is highly important for enhancing the
mathematic alabilities, supporting creative thinking skills, and strengthening problem-solving
abilities of gifted students. These games provide students with hands-on experiences in theprocess
of mathematical thinking. By concretizing abstrac tmathematical concepts, visualizing them, and
providing opportunities for practical application, these games make learning more enjoyable and
interactive. For gifted students, these games increase their interest in mathematics and serve as a
motivating factor. Mind and intelligence games help gifted students develop analytical thinking,
critical reasoning, problem-solving, anddecision-makingskills. These games encourage students to
explore logical relationships, develop strategies, and investigate alternative solution methods.

As a result, gifted students gain a deeper understanding of mathematical abilities and become
capable of solving morecomplex problems. The use of mind and intelligence games enriches the
learning experiences of gifted students in mathematics instruction. These games promoteactive
engagement, support collaboration, and provide students with opportunities to develop unique
solution strategies. Additionally, these games boost the confidence of gifted students and help them
fully demonstrate their mathematical abilities. Inconclusion, the impact of mind and intelligence
games in mathematics instruction for gifted students is highly significant.

These games allow students to enhance their mathematical abilities, support creative thinking
skills, and strengthen problem-solving abilities. Gifted students, through these games, achieve a
better understanding of mathematical concepts, develop abstract thinking skills, and explore
alternative solution approaches. Furthermore, mind and intelligence games increase student
motivation, make learning enjoyable, and boost self-confidence. Therefore, incorporating mind and
intelligence games in mathematics instruction supports the success of gifted students in thefield of
mathematics and helps them fully realize their potential.

Keywords: Students, Mind and Intelligence Games, Mathematics and Teaching, Education.
1. GIRIS

Akil ve zeka oyunlarinin matematik 6gretimindeki 6nemi ve etkisi detayl bir sekilde ele alinmigtir
(Pesen, 2002). Matematik, bir diisiinme yolu oldugu i¢in matematik 6gretiminin amaci 6grencinin
zihinsel gelisimine katki saglamak ve matematiksel becerilerini gliglendirmektir. Bu dogrultuda,
ogrencilerin matematik yeteneklerini gelistirmek, yaratict diisiinme becerilerini desteklemek ve
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problem ¢6zme yeteneklerini giiglendirmek amaciyla akil ve zekd oyunlarinin kullanimi oldukga
onemlidir.

Akil ve zeka oyunlari, 6grencilerin diislinsel becerilerini ortaya ¢ikarmada onemli bir anahtar
olarak kullanilabilir (MEB, 2013). Bu oyunlar, 6grencilere matematiksel diisiinme siireclerini
uygulamali bir sekilde deneyimleme firsati sunar. Soyut matematik kavramlarini somutlastirma,
gorsellestirme ve pratik uygulama imkani saglayarak 6grenmeyi daha keyifli ve etkilesimli hale
getirir. Ayn1 zamanda, 6grencilerin matematik konularina olan ilgilerini artirirken motivasyonlarini
da yiikseltir (Pesen, 2002).Arastirmalar, 6grencilerin matematik ve matematik problemlerine karsi
duyduklar1 kayginin 6grenme siirecini etkileyebilecegini gdstermektedir (Aydogdu ve Ayaz,
2008). Bu nedenle, akil ve zeka oyunlarinin kullanimiyla birlikte, 6grencilerin matematikle ilgili
yanlis inanglarini ve olumsuz tutumlarini degistirme firsat1 da saglanmalidir.

Akil ve zekd oyunlari, 6grencilerin analitik diisiinme, elestirel akil yiiriitme, problem ¢6zme ve
karar verme becerilerini gelistirmelerine yardimci olur. Ogrencilerin mantiksal iliskileri
kesfetmelerini, stratejiler gelistirmelerini ve alternatif ¢oziim yollarini arastirmalarini tesvik eder
(MEB, 2013; Pesen, 2002). Bu sekilde, 6grencilerin matematiksel yeteneklerini daha
derinlemesine anlamalar1 ve daha karmagsik sorunlari ¢ézebilmeleri saglanir.

2. MATEMATIK VE OGRETIM

Matematik gilinlimiiz sartlarinda daha iyi kavratilmasi i¢in giindelik yasamin bir pargasi haline
gelmistir. Matematik, tiim bilim dallar ile iligkili oldugu i¢in giinliikk hayatimizin her alaninda
karsilastigimiz bir bilim dalidir (Bulut, 1988). Siirekli gelismeye devam eden diinyamizi daha iy1
anlamak ve diizenlemek i¢in matematik 6grenilmesi gereken en 6nemli pargalardan biridir (Kegeci,
2001: 60). Matematik, her bilim ve meslek dalinin i¢inde kendine yer edinerek 6nemini agik bir
sekilde ortaya koymaktadir (Goker, 1997).

[Ikdgretimin ikinci kademesinde islenen matematik, 6grencilere soyut kavramlar1 daha iyi
anlatabilmek igin cesitli tekniklerden ve yontemlerden yararlanmalidir. Ogretmenler, matematigi
daha iyi kavratma konusunda 6nemli bir faktor olarak ortaya ¢ikar. Okullarda planli ve diizenli bir
sekilde uygulanan egitimle birlikte matematik daha da onem kazanmistir. Matematik, soyut
nesnelerin niteliklerini ve aralarindaki iligkileri tiimdengelimle inceleyen bir bilim dali haline
gelmistir (Altun, 2010: 4-5). Ogretim ise giinliik hayatta kullanilan her tiirlii nesne, kavram, kisi,
ara¢ ve durumu iceren bir etkinlik olarak tanimlanabilir. Okuldaki 6gretim etkinlikleri planli,
kontrollii ve belirli amaglara hizmet eder. Tiim bu etkinliklere genel olarak dgretim denir (Fidan
ve Erden, 1991: .22).

Matematik 6gretimi, diistinme becerisini ortaya ¢ikarmak, yani irade sergilemek amaciyla yapilan
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bir etkinliktir (Demirsoy, 2008: 61). Bu ifadeyle, matematik 6gretiminin bireyin diisiinsel
yetilerinin gelisimine katki saglayabilecegi anlasilmaktadir (Aydin, 2003: 185-186). Matematik
ogretimi, kavramlar lizerindeki diisiinsel yapinin anlasilmasiyla gerceklesir. Matematik, bir akil ve
mantik bilimidir (Isik, Ciltas ve Bekdemir, 2008: 177). Matematik 6gretimi, 6grencilerin diizeyine
gore uygulanmasi gereken bir dneme sahiptir. Matematigin temel kavramlarini ve mantigini
kavrayan Ogrenciler, giinliik hayatta daha aktif bir sekilde matematigi kullanabilirler. Matematik,
soyut ifadeler barindirdigindan 6grenilmesi zor olabilen bir disiplindir. Bu nedenle, matematik
ogretimi giindelik hayatta kullanilacak etkili matematik diizeyini ortaya ¢ikarmalidir. Bu noktada
ogretmenlerin  biiyiik sorumluluklart bulunmaktadir. Soyut diislinceleri igeren matematik,
ogretmenlerin kullanacaklar1 yontem ve tekniklerle daha net bir sekilde anlatilabilir.

2.1. Matematik Kavramsal Cercevesi

Matematik, yasamin soyutlanmig bir bi¢imi olarak tanimlanir. Matematik 6gretimi 6nemsenir
clinkii bilimsel ve teknik gelismeler, matematigin iyi 6grenilmesine baglidir ve aksi durumda
ogrenme zorluklari ortaya ¢ikabilir. Matematigi 6nemli kilan hususlar su sekilde 6zetlenebilir:

1. Insanin yasama istegi ve kaliteli yasam arzusu matematigi énemli kilar. Yasami giivence
altina almanin yolu ¢evresel olaylarla basa ¢ikmak ve yasam kalitesini artirmaktir.
Matematiksel modeller iizerinde ¢alismak, bu olaylara miidahale etmek ve yeni icatlar
gelistirmek i¢in matematiksel temelleri olusturur.

2. Dogal varliklarin ve olaylarin kararli davranmas1 matematigi énemli kilar. Ornegin, canli
yapilarinda gézlenen altin oranin matematiksel olarak agiklanmasi, gok cisimlerinin eliptik
yoriingelerde hareket etmesi, cisimlerin parabolik yollar izlemesi, 151g1n yansimasi gibi
temel yapilar, matematiksel modellerin bulunmasiyla bilimsel gelismelere kaynaklik eder.

3. Matematik, 6zellikle problem ¢6zmeyle ugrasarak insanin diistinme, tartisma ve muhakeme
etme yeteneklerini gelistirir. Bu yonleriyle matematik, toplumun ve bireyin ihtiyaglarini
karsilayarak giliven saglar. Glinlimiiz toplumlarinda bireyler, bilgi ve kiiltiirden daha fazla
pay almak istemekte ve geleceklerini kendi iradeleriyle sekillendirmek istemektedirler. Bu
nedenle, artan toplumsal talepler matematik Ogrenimini daha da gereksinimli hale
getirmektedir (Skemp'in 1986).

Insan zihnindeki temsil, bir kavramin dis diinyadaki seklinin dogrudan yansimas: degildir. Dis
temsil olarak adlandirdigimiz kavram, Ogretmenlerin Ogrencilere Ogretmek i¢in kullandigi
materyaller ve modeller ile 6grencilerin kendi kendine 6grenirken gézlemledigi, izledigi, anlamaya
calistig1 her tiirlii seyi igerir. Bunlar, kavramlar1 dis diinyada temsil etmek i¢in 6nceden iiretilmis
kavram &rnekleri, say1r dogrusu, grafikler gibi araglari igerir. I¢ temsiller ise dgrencinin dis
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temsillerin etkisi altinda bu kavramlar1 anlamlandirmasiyla olusur ve 6grenme siirecinde dis
temsillere bagli olarak i¢ temsillerin olusmasi gergeklesir (Nelissen ve Tomic, 1998).

Burton'a (1990) gore matematik, birbirleriyle iligkili bir 6zellikler biitiiniidiir. Matematigin basit ve
kolay olduguna inanma, bu Ozelliklerden birincisidir. Matematigi bir bilgi biitiinii olarak
algiladigimizda, aslinda basitten karmasiga dogru bir yapiya sahip oldugunu fark ederiz. Bu
diistinceden yola cikarak, matematik egitiminin basitten karmasiga dogru ilerleyebilecegini
sOyleyebiliriz. Arastirmacilar, matematiksel diisiince ile matematik egitimi arasinda fark oldugunu
savunmaktadirlar. Ornegin, say1 saymak basit bir islemken, say1 saymay1 6grenmek ve anlamini
kavramak daha zor olabilir. Kiiclik ¢ocuklarin matematiksel anlayislarini gelistirmek i¢in, eski
bilgileri yeni bilgilerle iliskilendirmek énemlidir. Tkinci 6zellik, cocuklarin eglenceli ve oyunlarla
daha kalic1 ve emin bir sekilde dgrendikleridir. Bu fikir dogru olmakla birlikte, cocuklar sadece
eglenerek ogrenemezler. Ogrenme siirecinde ¢esitli yaklasimlar ve yontemler kullanmak
onemlidir.

Ugiincii 6zellik ise "bos kap" ozelligidir. Cocuklar matematik egitimine herhangi bir kavrami
bilmeden baslarlar, yani zihinleri bu konuda bir sey icermez. Aslinda ¢ocuklar, resmi egitime
baslamadan 6nce, informal egitim yoluyla bir¢ok matematiksel beceri ve fikirle tanigsmiglardir.

2.2. Etkili Matematik Ogretim Yontemleri

Degisen diinyaya uyum saglamak i¢in, giincellenen 6gretim programlarinda grencilere bilgiye
nasil ulasacaklarini 6gretmek biiyiik 6nem tagimaktadir. Matematik dersinde kullanilan 6gretim
yontemi, 6grenci basaris1 ve motivasyonu lizerinde 6nemli bir etkiye sahiptir. Bu sekilde 6grenme
stireci, 0grencilerin sadece ezber yapmaktan uzaklasmasini saglamakla kalmaz, ayn1 zamanda
kavrama becerilerini gelistirir ve karsilastiklar1 yeni durumlar1 analiz ederek problem ¢6zme

yeteneklerini artirir. Bu becerilerin kazandirilmasinda matematigin biiytik bir rolii vardir (Esme,
2003).

Matematik Ogretim programi, Ogrencilerin matematigi anlayabilen, giinliik yasamlarinda
kullanabilen ve girisimci bireyler olarak yetismelerini hedefler. Ayrica dgrencilerin bagimsiz
diistinme, karar verme, 6z diizenleme gibi bireysel yetenek ve becerilerini gelistirmeyi amaglar
(MEB, 2018). Ogrencilerin matematiksel diisiinceleri, 6rneklerle sekillendirilerek problem ¢dzme
ve problem yaratma yeteneklerini gelistirirler. Ogrenciler, uygun ¢dziim stratejileri segerek
problemleri ¢ozer ve ¢oziim siirecinde birbirleriyle iletisim kurarak sonuca ulasirlar (Cai, 2003).

Problem ¢6zme becerisi, matematik egitiminin dnemli bir pargasidir ve bu alanda egitim veren
Ogretmenlerin konuya hakim olmasi, Ggrencilerin problem ¢6zme yeteneklerini gelistirmek
acisindan biiyilk 6nem tagir. Ogretmenlerin problem ¢o6zme yaklagimlart ve bilgi diizeyleri,
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Ogrencilerin problem ¢6zme becerilerinin sekillenmesinde etkilidir. Bu nedenle, bu caligmada
ogretmen adaylarinin problem anlama, strateji belirleme, kullanma, degerlendirme becerileri ve
matematiksel diistinme diizeyleri iizerinde durulmustur. Planlanmis 6gretim etkinlikleriyle birlikte
Ogrencilere istenen bilgi, beceri, tutum ve davramiglar1 kendi deneyimleriyle kazandirmak,
yeteneklerini gelistirmek ve olumsuz davranislar1 ortadan kaldirarak onlar1 basarili ve mutlu bir
yasama hazirlamak ve topluma faydali bireyler haline getirmek hedeflenir. Ogretmenler, bu
yeterlilikleri planli Ogretim faaliyetleriyle 6grencilere kazandirmak ig¢in siirecin planlama
asamasindan baglayarak ortamin yasanmasina kadar etkin bir rol oynarlar.

3. AKIL VE ZEKA OYUNLARI

Zeka, algilan kullanarak somut ve soyut diisiinme, akil yiiriitme ve bu zihinsel fonksiyonlar
belirli bir amaca yonelik olarak kullanabilme yetenegi olarak tanimlanir (Devecioglu, Karadag,
2016). Zeka oyunlari ise 6grencilerin kendi potansiyellerinin farkina varmasimi ve bunu ortaya
cikarmak icin farkl: stratejiler ve yontemler kullanmasini saglar. Ayrica bu oyunlar, hizli diigiinme
becerilerini gelistirir ve tiim argiimanlar1 hizli bir sekilde ortaya koyabilme yetenegini gliglendirir.

Matematik egitimi, iilkelerin giincel hedeflerine ulagmak i¢in siirekli olarak program gelistirme
calismalarina bagvurduklari bir alandir (Altun ve Memnu, 2008). Matematik 0gretiminin dnemli
bir parcasi olan zeka oyunlari, 6grencilere zihinsel pratiklik kazandirir ve sorulara farkli agilardan
bakabilme yetenegini gelistirir. Matematik 6gretiminde dnemli bir yer tutar ¢ilinkii insanlar giinliikk
hayatta karsilastiklar1 zorluklar1 ¢c6zmek i¢cin hemen ¢6zliim yollar1 ararlar. Bu nedenle, 6zellikle
zorluklarin tstesinden gelebilecekleri en kisa ve etkili yollar1 tercih ederler. Zeka oyunlari,
ozellikle 6zel yetenekli bireyler i¢in karsilasacaklari problemlerin ¢oziimiinde 6nemli bir rol oynar
(Kaplan, Oztiirk ve Doruk, 2013).

Ortaokul diizeyindeki Ogrenciler arasinda matematik kavramlarmi anlama ve c¢Ozlimleme
konusunda egilimli olanlar daha fazladir. Ogretmenlerin zekd oyunlari etkinlikleriyle ortaokul
diizeyinde katilim saglamasi, dgrencilerin motivasyonunu artirmaya yardimci olur. Zeka oyunlari
genellikle lic asamadan olusur. Baslangi¢ diizeyindeki asama, oyun kurallarini 6§renmeyi, temel
bilgi ve becerileri kazanmayi, baglangi¢ diizeyindeki oyunlar1 oynamay1 ve bulmacalar1 ¢6zmeyi
igerir. Orta diizeydeki asama, mantiksal ¢ikarimlar yapmayi, bulmacalara dogru yerden baslamayn,
strateji oyunlarinda temel stratejileri uygulamayi, orta diizeydeki oyunlar1 oynamayi ve
bulmacalar1 ¢6zmeyi igerir. Ileri diizeydeki asama ise yaratici diisiinme, analiz etme, 6zgiin
stratejiler gelistirme, degerlendirme, genelleme yapma gibi iist diizey bilgi ve becerileri icerir. Bu
asamada ileri diizey oyunlar oynanir, bulmacalar ¢oziiliir ve digerlerinin deneyimlerinden
yararlanilir (MEB, 2013).

Zeka oyunlariyla problemleri oyun oynayarak ¢dzen 6grenciler, matematik problemlerine kars
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daha olumlu bir tutum sergileyebilirler. Ogrenciler problem ¢dzerken {ist diizey diisiinme
becerilerini gelistirir, yaratict ve daha sabirli bir tutum sergilerler. Ayrica matematigi kullanarak
iletisim kurmay1 6grenirler. Problemler, sadece problem ¢6zme becerilerini gelistirmekle kalmaz,
ayn1 zamanda motivasyonu artirir ve matematigin 6grenilmesine katki saglarlar (Kogak, 2011). Bu
nedenle, zeka oyunlar1 6grencilerin zeka diizeyindeki bakis agilarini etkileyebilir.

Devecioglu ve Karadag (2016) tarafindan yapilan bir ¢alismada, ortaokullarda yeni baslatilan zeka
oyunlar1 dersi hakkinda 6grenci, 6gretmen ve idarecilerin goriisleri belirlenmeye caligilmistir.
Calismada tarama yontemi kullanilmis olup veriler Bayburt il merkezindeki ortaokullardan elde
edilmistir. Ogrenci, &gretmen ve ydneticilere uygulanan anket calismasi sonucunda, zeka
oyunlarinin 6grencilerin biligsel, duyussal ve devinissel yeteneklerinin gelisimine katki sagladigi
bulunmustur.

Ulusoy ve digerleri (2017) tarafindan yapilan bir ¢alismada ise ilkogretim matematik dersleri ile
akil oyunlarmin birlestirildigi bir ¢alisma gergeklestirilmistir. Bu c¢alismada 25 ilkdgretim
matematik 6gretmeniyle bir durum g¢alismasi deseni kullanilarak nitel aragtirma yontemlerinden
biri olan bir soru kagidi kullanilmigtir. Calisma sonucunda, zeka oyunlari dersi ile ilgili 6gretim
programina iligkin goriigler paylasilirken, farkli simif diizeylerinden Ogretmenler tarafindan
malzeme eksikligi, zaman sorunu ve kalabalik gruplardan kaynaklanan sorunlar dile getirilmistir.

Bu c¢alismalar, zeka oyunlarmin o6grencilerin bilissel, duyussal ve devinissel yeterliklerinin
gelisimine katki sagladigimmi ve dgretmenlerin zekd oyunlarmin ders programina entegrasyonu
konusunda bazi zorluklarla karsilagtiklarini gostermektedir. Bu zorluklar arasinda malzeme
eksikligi, zaman sorunu ve kalabalik gruplar gibi konular yer almaktadir. Bu bulgular, zeka
oyunlarinin egitim ortaminda daha etkili bir sekilde kullanilabilmesi i¢in dikkate alinmas1 gereken
noktalar1 gostermektedir.

3.1. Egitsel Oyunlar

Oyunun insan dogasinin bir parcgast oldugu ve egitimde kullanilmasinin 6grencilerin katilimini
artirdig1, geleneksel sinif ortamlarinin ise yetersiz kaldig1 sonucunun ortaya ¢iktigi belirtilmektedir
(Kukul, 2013). Bu nedenle, yeni yaklagimlarin gelistirildigi ifade edilmektedir. Egitsel oyunlar
(Oyun Yoluyla Egitim) ise 6grencilere bilgi ve beceri kazandirmak amaciyla kullanilan bir
yontemdir. Egitsel oyunlar, 6gretim siirecini daha islevsel hale getirme ve hedeflenen kazanimlara
ulasmada kritik 6neme sahip bir 6gretim teknigi olarak degerlendirilmektedir. Ayrica, zeka
oyunlar1 da egitsel oyunlarin bir alt kategorisidir.

Zeka oyunlari, herhangi bir kiiltlire, dile veya bilgiye 6zgli olmayan, mantik yiiriitme ve akil
yiiriitme becerileriyle ¢oziilen sorunlarin oyunlastirildigi oyunlardir. Zeka oyunlari, egitimde
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bireylerin hedeflenen 6zelliklere ulasmalarina yardimci olan araglar olarak tanimlanmaktadir
(Dempsey, Hasey, Lucassen ve Casey, 2002). Ayrica, zeka oyunlari, bilissel beceri gelisimini
olumlu yonde etkileyen bir sekilde uygulanan oyunlar ve aktiviteler olarak da ifade edilebilir (TBT,
2014).

4. EGITiM VE OGRETIM

Egitim ve dgretim kavramlar1 birbirine bagli olmakla birlikte farklidir. Ogretim, rastgele siireglerle
ilgili davranislari igerirken, egitim daha planl bir sekilde 6grenmeyi saglar. Matematik 6gretimi
konusunda yaganan zorluklar ve 6grencilerin bu derse karsi direngli olmalari, egitim ve d6gretim
stirecinde problemlerin oldugunu gdstermektedir (Yildiz ve Baltaci, 2016).

Egitim, bireylerin davraniglarinda ve yasantilarinda degisiklikler yaratmay1 amaglayan, belirlenen
hedeflere dogru ilerleyen bir siiregtir. Egitim, bireyin kendi yasantist ve bilingli bir sekilde
kiiltiirlenme yoluyla istenen davranis degisikligini gerceklestirdigi kasith bir siire¢ olarak
tanimlanabilir (Demirel, 1999). Matematik 6gretimi ve egitimi, bu noktada biiyiik 6nem tasir.
Oyunlarla desteklenmis 6gretim ve egitim, daha kalici 6grenme saglar. Ogrenme siirecinde
ogrencilere yardimci olmak, zorluklari tespit etmek, basarisizlik durumlariyla basa ¢ikmak,
ogrencilere rehberlik etmek 6gretmenin gorevleri arasinda yer alir (Milli Egitim Bakanligi [MEB],
2006).

Ogretmenlerin matematik 6gretiminde etkili olabilmeleri igin en uygun Ogretim ydntemini
secmeleri ve uygulamalari Onemlidir. Zeka oyunlarimi tercih eden Ogretmenler, rutin ders
anlatimindan daha etkili ve verimli dersler sunabilirler. Zekd oyunlari, 6grencilerin matematik
iletisim becerilerini gelistirmelerine yardimer olur. Cagdas egitim anlayisi, 68retmenleri en etkili
ogretim yontemlerini segme ve uygulama konusunda sorumluluk sahibi kilar (Yilmaz, 2001, akt:
Yilmaz, 2005). Bu baglamda, matematik Ogretiminde iist diizey becerileri destekleyen zeka
oyunlarinin kullanilmasi énemlidir. Ogrencilerin kendi diisiincelerini, tutumlarmni ve yeteneklerini
ortaya koyabilecekleri, karsilagtiklar1 problemlere ¢o6zliim yollar1 bulabilecekleri bir ortam
yaratmak biiyiikk 6neme sahiptir. Okulun etkililigi karmasik bir kavramdir ve ¢ok sayida faktori
icerir. Okul miidiirii, 6gretmenler, 6grenciler, veliler, okul iklimi ve kiiltiirii, egitim-6gretim
programlari, ¢evre, fiziksel yap1 ve egitim teknolojisi gibi faktorler okulun etkililigini etkileyen
unsurlardir (Sigsman,1996: 96-115). Etkili bir okul olabilmek, bu faktérlerin etkili, verimli ve
egitime odakli olmasina baghdir.

4.1. Egitim Ogretimde Ogretmen Rolii

Ogrenme, egitim, 6gretim ve deneyimler sonucunda davraniglarda meydana gelen uzun stireli
kalict degisiklikleri ifade eder. Aydin (2006) tarafindan belirtildigi gibi, 6grenme bilissel, sosyal,
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psikolojik, dil ve diisiince, alg1 ve bellek, dikkat ve giidiilenme gibi pek cok degiskenin etkilesimi
sonucunda gerceklesir. Albert Bandura'ya (1986) gore 6grenmenin temel kavramlar taklit, gozlem
ve model almaktir. Birey, baskalarmin davranislarim gézlemleyerek 6grenme siirecine katilir ve
bu, sosyal 6grenme teorisinin temelini olusturur. Ogrenenin, gozlemledigi davranisi ortaya
koyabilme yetenegi, 6grenmenin etkililigi acisindan oldukg¢a 6nemlidir (Yesilyaprak, 2002).

Birlikte 6grenme ortaminda, 6grenen kisi ile 6gretenler arasinda etkilesim bulunmasi, gozlemleme
yoluyla zihinsel fonksiyonlarin gelisimine katkida bulunur (Demirbas ve Yagbasan, 2005). Bu
ortamda Ogrenen kisi, diger insanlar1 taklit ederek, onlarin davraniglarini gézlemleyerek ve
etkilesimde bulunarak &grenir. Ogretmenlerin 6grencilere model olmalar1 ve istenen davranislart
ogretmeleri, 0grencilerin yaraticiligini, etkili 6grenme ve ¢alisma stratejilerini, problem ¢dzme
becerilerini kazanmalarin1 saglar (Demirbas ve Yagbasan, 2005). Okul ortaminda dgretmenler,
kendi davraniglartyla 6grencilere 6rnek olmali ve amaci bu sekilde aktarmalidir (Singer, 2000).
Ogretmenler, 6grencilere istenilen davranislart gretmede ve 6grenilen davramslart pekistirmede
onemli bir rol oynarlar (Bagaran, 1994).

Sonug olarak, 6grenme siirecinde taklit, gézlem ve model alma dnemli kavramlardir. Birlikte
O0grenme ortaminda Ogrenciler, diger insanlarin davranislarini gozlemleyerek ve etkilesimde
bulunarak &grenirler. Ogretmenlerin dgrencilere iyi birer model olmalar1 ve istenen davramislar:
ogretmeleri, 6grenme siirecinin etkililigini artirir.

Kisilik gelisimi siirecinde 6grenciler, c¢evrelerindeki yetigkinleri taklit ederek, onlarin
davramslarim gozlemleyerek ve model alarak birgok davranisi kazanirlar. Ozellikle ilkogretim
cagindaki ¢ocuklar, cevrelerindeki yetiskinlerin davranislarin1 6rnek alarak bilissel, duyussal,
sosyal ve psikomotor becerileri gelistirebilirler.

Ogretmenler, egitim siirecinde dgrencilere iyi birer model olabilirler. Demirbas ve Yagbasan
(2005) tarafindan belirtildigi gibi, 6gretmenler d6grencilere yaraticilifi, etkili 6grenme ve calisma
stratejilerini, problem ¢6zme becerilerini O6gretebilirler. Singer (2000) da okul ortaminda
ogretmenlerin kendi davramslariyla 6grencilere drnek olmalarinin dnemini vurgular. Ogretmenler,
ogrencilere istenilen davraniglar1 6gretme ve 68renilen davranislari pekistirme konusunda énemli
bir rol iistlenirler.

Ogretmenlerin iyi birer model olmalari, &grencilerin kisilik gelisimi ve davranislarinin
sekillenmesi acisindan biiyiik 5nem tasir. Ogrenciler, yetiskinlerin davranislarini gdzlemleyerek ve
taklit ederek, sosyal ve kiiltiirel normlar1 dgrenirler. Ogretmenler, dgrencilerin egitim siirecindeki
ilk sorumlularidir ve onlara rol model olmaktadirlar. Bu nedenle, 6gretmenlerin davraniglarina
0zen gostermeleri, olumlu ve yapici bir tutum sergilemeleri dnemlidir.
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Sonug olarak, 6grencilerin kisilik gelisimi siirecinde ¢evrelerindeki yetiskinleri taklit etmek ve
model almak 6nemli bir rol oynar. Ogretmenler, 6grencilere iyi birer model olabilirler ve istenen
davramslar1 6gretme konusunda &nemli bir gorev iistlenirler. Ogretmenlerin davranislari,
ogrencilerin kisiliklerini sekillendirir ve olumlu davranislarin kazanilmasina katki saglar.

Etkililigin egitim ve Ogretime getirdigi ve Ogretmenden beklenen nitelikler bulunmaktadir.
Glinlimiizde ve yakin gelecekte smif Ogretmenine yiiklenen roller dort bashik altinda
toplanmaktadir:

Ogretmen, gocuga gergek hayati gosterecek bir dgretici olmalidir.
Ogretmen, ¢ocuga belirli enformasyon ve bilgi birikimini kazandiracak bir egitici olmaldir.

Ogretmen, okul, aile ve gevre ortamlarini birbirini tamamlayacak sekilde bir araya getiren bir
kaynastirici, katalizor roliinii tistlenmelidir.

Ogretmen, ¢ocugu topluma hazirlayan bir toplumsallastirici, yetistirici olmalidir(Erkan, 1996:609-
611).

Etkili bir Ogretmenin nitelikleri konusunda Berktin'in (1974:109-110) ve Karagdzoglu'nun
(1993:1-12) 6nerileri su sekildedir:

Berktin'e gore etkili bir 6gretmen:
1. Bireysel farkliliklari takip etmelidir.
2. Sabirli olmali ve 6grencilere siirekli yardimer olmalidir.
3. Demokratik bir tutum sergilemeli ve 6grencilerin problemleriyle ilgilenmelidir.
4. Kigsisel goriiniisii ve davranislarinda hos olmalidir.
5. Diiriist, tarafsiz ve objektif olmalidir.
6. Ogrencilerin bagarisim takdir etmeli ve vmeyi bilmelidir.
7. Esprili ve sakact olmalidir.
8. Alani ile ilgili yenilikleri takip etmeli ve 6gretme bilgi ve becerisine sahip olmalidir.

Karagdzoglu'na gore ise 21. ylizyil 6gretmeninin 6zellikleri sunlardir:
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1. Ogretmen, Ogrencilerin bireysel farkliliklarini, ilgi, ihtiyag, yetenek ve Kkiiltiirlerini
bilmelidir.

2. Demokratik, kiiltiirel, ekonomik, toplumsal ve ¢evre sorunlartyla ilgilenmelidir.
3. Insan sevgisiyle dolu ve acik fikirli olmalidir.

4. Tekrar ve tekdiize bir sekilde anlatmak yerine yetenek ve tecriibelerini zekice kullanarak
ogretmelidir.

5. lyi iletisim becerilerine sahip olmali ve etkili bir giidiileyici olmalidir.
6. Yapici, yaratici, samimi, esnek, sabirli ve hosgdriilii olmalidir.

7. Enyeni egitim teknolojisi hakkinda bilgi sahibi olmal1 ve bunlar1 egitim-6gretim ortaminda
ve 0grenmenin gelistirilmesinde kullanabilmelidir.

(Balc1 1993:43-44) tarafindan 6nerilen bazi 6gretmenlik stratejileri sunlardir:

Ogretmen adaylarina gesitli ortamlarda genis bir tecriibe kazandiricit uygulamalara gidilmelidir.
Ogretmenlere, kendi yetersizliklerinin kaynagini bulabilme imkam verilmeli ve kendi
ogretimlerinin gesitli yonlerini analiz edebilme becerileri kazandirilmalidir. Ogrenci performanst,
program planlamasi, sinif yonetimi ve Ogretim yaklasimi gibi alanlarda O6gretmenler

yetistirilmelidir, ¢linkii bu alanlar 6gretmenin etkililigini etkileyen faktorlerdir.

Okulda etkili 6gretimi destekleyici bir iklim yaratilmalidir. Bu iklim, 6gretimi vurgulamali,
herkesten yiiksek beklentiler icermeli, ortaklasa planlamay1 ve akademik igbirligini tesvik etmel,
bagarinin taninmasi ve ddiillendirilmesine 6nem vermeli, 68rencilerin etkili 6grenmesine yol agan
bir diizen ve disiplini isaret etmelidir. Ogretmenin dgrenme siirecini yonetme konusunda ise
alanyazinda farkli goriisler bulunmaktadir. Ellis ve Sinclair (1989) dgretmenlerin 6grencileriyle
dersin igerigi, metodolojisi ve Ogrenme stratejileri hakkinda goriis aligverisinde bulundukca,
ogrencilere olumlu katkida bulunabilecegini savunmaktadir. Ogretmenin ydnetici kimligi de
ogrencilerin 6grenme konusunda deneysel davranmalarini saglayacak bir Ogrenme ortami
yaratmastyla paralellik gostermektedir. Ancak Potts (1981) tarafindan belirtildigi gibi, 6grenen
ozerkliginin hicbir 6n hazirlik yapilmadan 6grenciye sunulmasi gergekei bir yaklasim degildir. Bu
nedenle, 6grenme siirecini kolaylagtirmak ve istbiligsel stratejileri giiclendirmek amaciyla
ogrencilere 6grenme hedefleri, degerlendirme kriterleri ve ilgi duyacaklar1 konular gibi konularda
tartisma ortamlari olusturulmalidir.
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5. SONUC

Bu c¢alisma, ortaokul diizeyinde matematik oOgretiminde akil ve zeka oyunlarinin etkisini
arastirmay1 amaclamistir. Arastirma sonuglari, akil ve zeka oyunlarinin 6grencilerin matematik
becerilerini gelistirmede énemli bir rol oynadigini gostermistir. Oncelikle, akil ve zeka oyunlar
ogrencilerin mantik yiiriitme, problem ¢6zme, analitik diisiinme ve elestirel diisiinme becerilerini
gelistirmelerine yardimci olmustur. Bu oyunlar, 6grencilerin soyut matematik kavramlarini somut
bir sekilde deneyimlemelerini saglamis ve matematiksel diisiinme becerilerini giiglendirmistir.
Ayrica, akil ve zekd oyunlar1 Ogrencilerin matematiksel kavramlari daha iyi anlamalarim
saglamistir. Oyunlar, matematiksel kavramlarin uygulamali bir sekilde kullanilmasina olanak
tantyarak ogrencilerin soyut matematiksel kavramlari somut bir baglamda gérmelerini saglamistir.
Bu da 6grencilerin matematiksel diisiinceyi giinliik yasamlarina entegre etmelerine yardimci
olmustur. Arastirma sonuclari ayrica akil ve zeka oyunlarinin Ogrencilerin motivasyonunu
artirdigin1 géstermistir. Oyunlar, matematik derslerine olan ilgiyi ve katilimi artirarak 6grencilerin
matematikle olan olumlu tutumlarini desteklemistir. Bu da 6grencilerin matematikle daha fazla
ilgilenmelerine ve basarilarini artirmalarina yardimci olmustur. Sonug olarak, ortaokullarda etkili
matematik 6gretiminde akil ve zeka oyunlarinin kullanilmasi, 6grencilerin matematik becerilerini
gelistirmede 6nemli bir aractir. Bu oyunlar, 6grencilerin mantik yiiriitme, problem ¢6zme, analitik
diistinme becerilerini gelistirmelerine, matematiksel kavramlar1 daha iyi anlamalarina ve
motivasyonlarini artirmalarina yardimci olmaktadir. Bu nedenle, matematik derslerinde akil ve
zeka oyunlarina yer verilmesi onerilmektedir.
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